Kineska Dama

Prije poCetka igre:

Igraci biraju kojom bojom Zele igrati na pocetku igre i postavljaju figure u nasuprotnim trokutima na
Tabli. Osnovni cilj je prenijeti vlastite figure u protivnicki trokut.

Verzija A:

Igraci, izmjenjujuci se, postavljaju figure na prazna polja. Preskakanje jedne figure, vlastite ili
protivnicke je dopusteno, na prazno mjesto iza. Tijekom jednog poteza moze se napraviti nekoliko
skokova, jedan za drugim.

Verzija B:

Potezi u ovoj verziji su samo skacuci potezi tako da se mora formirati niz figura. Ovdje igra¢ moze
preskoditi bilo koju figuru, vlastitu ili protivnicku, pojedinacno ili neprekinuti niz figura, u jednom
potezu.

Tijek igre:

U obje varijante dopustena je promjena smjera kretanja. Takoder je moguée premjestiti svoje figure
unatrag kada zapo¢me sljedeci krug igre. Pobjednik je igra¢ koji prvi premjesti sve svoje figure u
protivnikov trokut.



